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Предисловие

Когда я сел писать это предисловие, то прежде всего мне пришло в голову: 

«Ого, а тут есть что рассказать». Сам я познакомился с PowerShell в 2005 году, 

примерно за год до ее презентации на конференции TechEd’06 в Барселоне. 

Еще до первого издания этой книги я создавал руководства по PowerShell. Так, 

мы с Джеффом Хиксом работали над тремя изданиями Windows PowerShell: 

TFM в сотрудничестве с компанией SAPIEN Technologies. Вы не поверите, но 

после этого я решил больше не писать книги по PowerShell! Но вскоре понял, 

в чем заключается существенный недостаток руководств по PowerShell того 

времени, а их вышло десятка полтора, — они не отвечали запросам значитель-

ной части аудитории. Те работы преподносили PowerShell как язык програм-

мирования, нацеленный на довольно обширную аудиторию программистов 

на VBScript (сценарном языке, популярном в тот период). Но ведь оболочка 

PowerShell нацелена на гораздо более широкую и многочисленную аудито-

рию — непрограммистов.

Именно тогда я взялся за новую книгу, опираясь при ее создании на нар-

ративы, которые сам использовал на лекциях по PowerShell. В ней я не стал 

переходить к операторам управления потоком уже в главе 3, а сосредоточился 

на самой удачной последовательности обучения, позволяющей максимально 
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упростить изучение PowerShell. Я хотел дать читателям обещание (и выпол-

нить его): посвятите мне час в день, и за месяц я обучу вас PowerShell.

У серии, в которой вышла эта книга, непростая история. У книгоиздате-

лей обычно не очень много оборотных средств, а запуск новой серии тре-

бует немалых ресурсов. Одно из издательств изначально заинтересовалось 

серией, но в последний момент отказалось. Тогда представитель Manning — 

я надеюсь, это стало для него эпохальным решением — вмешался и сказал: 

«Возьмемся за дело». Мы разработали новый дизайн обложки, радикально 

отличающийся от принятых в компании стандартов, что показало, насколько 

охотно они решили творчески подойти к выпуску новой серии.

Книга «Изучаем PowerShell за месяц, занимаясь один час в день» стала 

настоящим бестселлером по PowerShell во всем мире. Ее перевели на не-

сколько языков, и для многих читателей именно с нее началось знакомство 

с PowerShell. Я слышал от тысяч людей, что эта книга открыла им двери в мир 

PowerShell. Для многих она стала первым источником сведений по PowerShell. 

Большинство затем перешли к другим учебникам, но я горжусь тем, что так 

много людей доверились Джеффу и мне, выбрав эту книгу в качестве изна-

чального руководства.

Когда корпорация Microsoft наконец открыла исходный код PowerShell (!) 

и реализовала кроссплатформенную поддержку (!!!), мы поняли, что пришло 

время для новой «кроссплатформенной» книги, посвященной PowerShell, а не 

просто Windows PowerShell.

Но к тому моменту нас с Джеффом уже немного утомило писатель-

ство. Я развивался в несколько ином направлении — стал вице-президен-

том в своей компании и понял, что мне трудно поспевать за быстро меняю-

щимся и расширяющимся миром PowerShell. Моя последняя книга, Shell of 

an Idea: The Untold History of PowerShell («Оболочка идеи. Нерассказанная ис-

тория PowerShell»), во многом стала благодарственным посылом сообщест-

ву и команде разработчиков, что поддерживали меня больше десяти лет. 

В ней повест вуется о том, как удалось воплотить PowerShell в жизнь, и, ра-

ботая над тек стом, я знал, что в дальнейшем мне уже некогда будет писать 

о PowerShell.

Вот почему я так рад, что у меня нашлись соавторы для этого издания. 

В сообществе PowerShell вообще полно невероятно альтруистичных людей, 

готовых днем и ночью ответить на ваши вопросы и помочь вам. «Отойдя 

от дел», я также сложил полномочия соучредителя ресурса PowerShell.org 

и поддерживающей его некоммерческой организации. Пришлось прекратить 

и финансирование конференции PowerShell + DevOps Global Summit. Но со-

общество PowerShell активизировалось, как бывает почти всегда: нашлись 

желающие поддерживать организацию, причем развивать ее, а не просто не 

давать утонуть. Джеймс Петти, соавтор этой книги, — один из тех прекрасных 
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людей, кому (и его команде) я бесконечно благодарен за сохранение духа со-

общества.

Четвертое издание основано на материале первого, которое мы с Джеф-

фом Хиксом совершенствовали на протяжении трех последующих, а также 

на книге Learn PowerShell Scripting in a Month of Lunches («Изучаем написание 

скриптов PowerShell за месяц, занимаясь один час в день»). Она актуальна 

и сегодня, хотя с момента ее выхода прошло более десяти лет. Но данная кни-

га вырывается за рамки ОС Windows и рассматривает PowerShell как полно-

ценного участника ИТ-мира: примеры, описанные в ней, применимы неза-

висимо от того, используете ли вы PowerShell в Windows, Linux или macOS. 

Учитывая радикальные различия между операционными системами, перед 

авторами стояла непростая задача, однако они решили ее.

Я по-прежнему невероятно благодарен сообществу PowerShell. Благода-

ря его участникам я чувствую, что мне рады и меня ценят, — надеюсь, что 

каждый из вас однажды испытает то же самое. Призываю вас вступить в это 

сообщество на страничке PowerShell.org или любом другом веб-сайте, репо-

зитории GitHub, аккаунте Twitter или ином ресурсе, созданном энтузиастами. 

Вам понравится там!

Напоследок скажу, что время, вложенное в PowerShell, принесет вам впе-

чатляющие дивиденды. Можно сказать, что PowerShell — уникальное ПО, 

поскольку не пытается ничего изобрести заново. Вместо этого в PowerShell 

все существующие инструменты — хаотичные, сумасшедшие, мощные — 

объединены в нечто согласованное и простое в использовании. К примеру, 

оболочка PowerShell уважительно относится к ОС Linux и не пытается навя-

зать ей мировоззрение Microsoft. Вместо этого PowerShell попросту упрощает 

работу с инструментами, имеющимися в Linux.

Надеюсь, ваше путешествие по миру PowerShell, независимо от уровня 

подготовки, окажется таким же плодотворным и приятным, как и мое. Наде-

юсь, что вы поддержите авторов этой книги и оцените их огромные усилия. 

И еще надеюсь, что вы поделитесь полученными знаниями с другими людь-

ми, осваивающими PowerShell. Вне зависимости от того, что уже было сказа-

но или написано о PowerShell, возможно, именно ваш взгляд на него поможет 

кому-то «прозреть» и в дальнейшем успешно применять этот инструмент.

Дон Джонс


